
MARIO KART DE LAS EMOCIONES 
 

Vas a participar en la carrera de las emociones de Mario Kart y sus amigos. 

En el tablero aparecen las casillas de “Adivinar”, “Imitar” y “Describir” de distintos colores. 

Cada vez que aciertes la casilla, pasas a la siguiente. Si no aciertas, en el siguiente turno, vuelves a repetir con otra tarjeta. 

 

 

En las casillas de “ADIVINAR” de color verde   hay que adivinar la emoción que está sintiendo, ya sea a través de una imagen o de una 

situación. 

 

En las casillas de “DESCRIBIR” de color azul  tienes que describir una situación (inventada o real) donde hayas sentido esa emoción. 

 

En las casillas de “IMITAR” de color amarillo  hay que imitar la emoción que está sintiendo el personaje que aparece en la tarjeta. 

Si jugáis en grupo o en parejas, la otra persona tiene que adivinarla.  

 

Es recomendable plastificar las tarjetas y el tablero. Las tarjetitas se juntan por el color y se van sacando según corresponda con la casilla.  

 



  

ADIVINAR 

IMITAR 

FIN 

SALIDA 

DESCRIBIR 

IMITAR 
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Al salir, has pisado mal el 

acelerador y te has 

quedado el último. 

¿Cómo te sientes?  

¿Cómo se siente? 

 

 

¿Cómo se siente? 

 

 

Luigi es de tu equipo. Te 

lanza una concha sin 

querer y pierdes un 

puesto en la carrera. 

¿Cómo te sientes?  

¿Cómo crees que se 

siente Luigi? 

¿Cómo se siente? 

 

 

 

El equipo contrario ha 

ganado la carrera. ¿Cómo 

te sientes? ¿Cómo se 

sienten ellos? 

 

Has ganado la carrera. 

¿Cómo te sientes? 

¿Cómo se siente? 

 



 

  

 

Browser te ha insultado. 

¿Cómo te sientes? 

 

¡Oh no! 

Te han echado tinta y no 

puedes conducir durante 

un tiempo porque no ves. 

¿Cómo te sientes? 

 

 

 

Un compañero te ayuda a 

librarte de comerte el 

plátano y perder puestos. 

¿Cómo te sientes? 

 

 

Wario quería ganar la 

carrera. Pero ha quedado 

segundo. ¿Cómo crees 

que se siente? 

 

 

Vas el último y uno de tu 

equipo te regala una 

estrella con la que ganas 

unos puestos. 

¿Cómo te sientes? 

 

 

Vas primero y vas a 

acabar la carrera. Te tiran 

un caparazón azul que 

hace que quedes 

segundo. ¿Cómo te 

sientes? 

 

¿Cómo se siente? 

 

 

Te han quitado un 

champiñón de velocidad 

que lo ibas a usar.   

¿Cómo te sientes? 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

ALEGRÍA TRISTEZA ABURRIMIENTO MIEDO 

ENFADO CULPA ASCO DECEPCIÓN 



  

TRANQUILIDAD NERVIOSO/A INCOMPRENDIDO/A PREOCUPACIÓN 

CELOSO/A VERGÜENZA SORPRESA CALMA 



 

  

TRISTEZA 

 

CONFUSIÓN 

 

 

ENFADO 

 

MOLESTO 

 

SORPRESA 

 

DECEPCIÓN 

 

ASUSTADO 

 

ENTUSIASMO 

 

 



 

AMOR 

 

 

ABURRIMIENTO 

 

ALEGRÍA 

 

ENFADO 

 

 

PENSATIVO 

 

SORPRESA 

 

MIEDO 

 

DESESPERANZA 

 


