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Actividad crear cuentos
con
"Cubos de historias/story




Instrucciones

—Ssta actividad consiste en crear historias con
|0s dados originales "story cubes" o con los
dados de Flying Tiger.

Una vez lanzados los dados, hay que
identificar los diferentes elementos que
apareceran en la historia. Después se escribira
0 se dira oralmente la historia.

—Sta actividad se puede realizar de manera
oral o escrita y el limite esta en jjla imaginacion
de cada unolll

A crear historias!!
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@ Cupbos historias de colores
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| psicoloeia

Bota
Calavera
Puchero
Guitarra

Pollo

Corona

Estrella
SOl
Hielo
Luna
Arco iris
Tormenta



Cubos historias
- Tiger-
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Sobre Balon
Alegria Corazon
Plato Gafas
Taza 50
Huellas Lluvia
AULODUS Heces
Bebida
Clor Enfado
Ballena Maletin
Caravana tuna
Relo] Bicicleta
Boca/labios Llorar
Pajaro
hamburguesa Teléfono
PINo Platano
Somprero Helado
Bang apiz
Escalera INte

Coche Gato
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Abeja
Varita magica
Abaco
Libro
Luna
Puente

Mundo
Alegria
Manzana
Avion
Linterna
Edificio

MOovil
Flecha
Mascara
Rayo
Balanza
Baston

Story Cubes
-Originales-

Torre
Ojo
Piramide
Arbol
Carnet
Arco iris

Llave
Fuente
Estrella
Signo interrogacion
Tipi
Tristeza

FUego
Oveja
L (Conductor
novel)
Candado
Huella
Iman
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Story Cubes
-Originales-

Reloj
Dormido
Flecha
Bombilla
Casa
Bocadillo
(Conversacion)

lTortuga
Lupa
Mano
Dado
Cucaracha
Sombra

Flor
Pez
Paracaidista
Cerradura
Mascaras
Brujula

moana
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Titulo del cuento
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Lugares . .
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Escritura del cuento
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