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ponte unas
gafas

usando las
Manos

Tocate las
rodillas

Da una
vuelta

Haz un
corazon con
las manos

Gira como
una
bailarina

Intenta
tocarte los
pies

Saludo de
soldado

Di si con
la cabeza

Tocate la
nariz con 1

dedo

Pon las
manos en
las caderas

Saca la
lengua

Pon cara
de susto
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Di un pais

Di un
mueble

Di una
ciudad
espanola

Di algo
para jugar

Di un
aminal

Di algo de
papeleria

Di algo
dulce

Di una
prenda de
vestir

Di una
fruta

Di un
Insecto

Di algo
rojo

Di un

nombre de
persona
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: poned todas las cartas que vaydis a usar
Jun-}as, y mezcladlas bien. Luego debéis repartirlas a partfes
iquales entre fodos los jugadores. Estos colocardn sus cartas
en un tace boca abaje delante de ellos.
empieza la persona a la que haya perdide algo
hace menos tiempo. E| primero le da la vuelta a la primera
carta, la pone en medie de la mesaq, y dice o hace le que esa
carta indica, que cambia sequn el ipo de carta. El siquiente
jugador pone su carta encima de la anterior y dice o hace
primero |o que ha hecho el primer jugador y luege lo que
indique su carta. Asi vamos creande una secuencia que
debemos recordar.

Si un jugador hace mal la secuencia, debemos e decir: "iPuffl" y
se revisan las cartas. Si el jugador lo habia hecho mal, se
queda el con las cartas, si le hemos acusado injus-}amen+e, hos
quedaremos nosotros con las cartas.

Quien se quede antes sin cartas gana.
solo debes recordar que no se pueden mirar las
tarietas que se ponen en medio de la mesa una vez que se

tapan con otra cartq, debes confiar en tu memoria.



Cartas de gestos: debes hacer
lo que te Picla esta carta

Cartas de sonidos: debes hacer

el sonjclo cle la cosa que indica la

carta
Carta de palabras: debes de

decir |a Palabra que te indica la

carta
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